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|. Explorarea Internetului si a World Wide Web-ului: O
privire de ansamblu

in prezent, exista milioane de calculatoare in lume, utilizate in diverse domenii. Multe
dintre acestea sunt interconectate, formand retele de calculatoare. Aceste retele pot fi, la randul
lor, conectate Tntre ele, creand astfel inter-retele sau retele de retele de calculatoare, cunoscute
sub numele de internet.

Internetul este cea mai mare retea publicd, iar o componentd majord a acestuia este
World Wide Web-ul (Web-ul). Web-ul a cunoscut o dezvoltare rapida si a devenit extrem de
popular datoritd usurintei de utilizare si a modului in care prezinta informatiile. Popularitatea
Web-ului se datoreaza urmatoarelor aspecte:

e Simplifica limbajul tehnic folosit pentru adresele de internet si comenzile specifice.
o Imbini diverse componente ale Internetului intr-o singura interfata.
e Ofera posibilitatea de a vizualiza imagini, asculta sunete si urmari filme, pe lang citirea
textului.
Astfel, Internetul si Web-ul au revolutionat modul in care accesam si folosim informatiile.

Un moment crucial in evolutia Web-ului a fost aparitia browserelor grafice, care puteau
fi utilizate pe PC-uri sau Mac-uri. Acestea au permis utilizatorilor sa navigheze pe internet
folosind metode familiare si sa vizualizeze text si grafica intr-un mod intuitiv. Primul browser
de acest fel a fost NCSA Mosaic, creat de Centrul National pentru Aplicatii de
Supercalculatoare si distribuit gratuit.

Web-ul a facilitat afisarea imaginilor in cadrul textului, fara a necesita cunostinte tehnice
specifice. Se spune adesea cd o imagine valoreaza cat o mie de cuvinte, iar imaginile din
articolele de presa sau emisiunile TV sunt mult mai sugestive decat lungile texte scrise. Acest
aspect a facut ca Web-ul sa fie atragator si accesibil pentru utilizatorii obisnuiti.

Creatorii de browsere, cum ar fi Netscape si Microsoft, se stradduiesc sa creeze solutii
universale care sa transforme produsele lor in “platforme” pentru toate operatiile de pe internet.
Astazi, existd companii care oferd acces gratuit la internet, cu o interfatd de e-mail bazata pe
Web. Gazduirea gratuita a site-urilor web este adesea conditionata de afisarea unei ferestre cu
reclame. Exista si alte metode de a accesa internetul fara a avea nevoie de un calculator, cum
ar fi Web TV (care necesita un televizor, un modem, o tastatura si o telecomanda) sau DirectPC
(care necesitd un calculator si o antend speciald pentru satelit).

Avansul tehnologic al Internetului si aparitia retelelor locale de tip Internet, care
functioneaza pe baza principiilor Internetului, au generat o cerere din partea utilizatorilor
pentru software care sd faciliteze recuperarea documentelor de la distanta, colaborarea prin
intermediul conexiunilor de retea si salvarea sau publicarea documentelor. In rispuns la aceste
cerinte, dezvoltatorii de software au integrat componente ale Internetului in programele lor.

Unul dintre aspectele remarcabile ale Internetului este capacitatea sa enorma de
procesare si stocare a programelor mari si a informatiilor complexe, operatiuni care se
desfasoara pe Internet, nu pe calculatorul utilizatorului. Calculatorul personal, fie cad este un
PC, un Mac sau o statie de lucru Unix, serveste doar ca punct de acces cétre lumea Internetului.
Aceasta structurd comuna de facilitati Internet este adesea descrisd ca modelul client-server.
Calculatorul personal (sau programul care ruleaza pe acesta) este clientul, iar sursa de
informatii sau site-ul web este serverul. Serverele sunt depozite centralizate de informatii sau
manipulatori specializati pentru anumite tipuri de trafic. Clientul trebuie doar sd se conecteze
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la serverul corespunzator pentru a avea acces la o multitudine de resurse, farad a supraincarca
calculatorul propriu. Acesta este unul dintre motivele principale pentru care tipul de calculator
utilizat nu este esential.

World Wide Web (WWW) este un sistem distribuit. Informatiile sunt stocate in mii
de site-uri. Cand un utilizator cauta o informatie, acceseaza site-ul care a publicat-o. Fiecare
site si fiecare pagina de informatii au o adresa unica, numitd URL (Uniform Resource
Locator). Informatiile publicate pe un site pot fi actualizate oricand de catre autorul site-ului.
WWW devine din ce in ce mai interactiv, cu evolutia tehnologiilor web transformandu-I intr-
un mediu de comunicare. De exemplu, includerea formularelor in paginile web permite
colectarea de informatii de la utilizatori.

Termenii care se vehiculeaza in lumea Web-ului sunt:

Host: Este un computer conectat la internet care gazduieste unul sau mai multe servere.
Server Web: Este un software care administreaza site-uri web.

Site Web: Este o colectie structurata de pagini web.

Pagina (document) web: Este continutul unui fisier, afisat ca urmare a unei cereri a
utilizatorului.

Pagina home: Este pagina de intrare a unui site.

Un host poate gazdui mai multe tipuri de servere, cum ar fi FTP, Gopher si Web.
Fiecare tip de server are propriul sdu mod de comunicare cu internetul. Protocolul de
comunicare al serverelor web se numeste HTTP (Hyper Text Transformer Protocol).

Un server web administreaza mai multe site-uri web. Un site contine una sau mai multe
pagini intre care exista legaturi. Pagina home este intrarea in site.

Browsere WEB

Pentru a naviga pe web, un utilizator are nevoie de un browser instalat pe computerul
sau. Browserul este un program cu trei roluri esentiale: accesarea informatiilor, formatarea
acestora si afisarea lor. Utilizatorul introduce in browser adresa paginii pe care doreste sd 0
viziteze (URL-ul). Browserul initiaza apoi o conexiune cu serverul web folosind protocolul
HTTP. Odata ce conexiunea este stabilitd, serverul trimite fisierul solicitat catre browser.
Browserul formateaza apoi pagina si o afiseaza pe ecranul utilizatorului.

Formatarea paginii depinde de:

Instructiunile de formatare incluse in fisierul primit;
Specificatiile platformei pe care o foloseste utilizatorul.

Exista o varietate de browsere disponibile pe piata, adaptate pentru diverse platforme.
Acestea includ browsere care functioneaza pe sisteme cu interfata grafica, cum ar fi Macintosh
s1 Windows, precum si pe sisteme cu interfatd exclusiv textuala.

Microsoft Internet Explorer (IE) si Netscape Navigator (NN) ocupa pozitii dominante
pe piatd. IE este compatibil cu Windows (incepand cu versiunea 3.1), UNIX si calculatoarele
Apple. Suportul pentru Internet Explorer a Tncetat pe 15 iunie 2022.

Internet Explorer, cunoscut si sub numele de IE, nu mai este compatibil cu versiunile
mai noi de Windows, deoarece suportul pentru acest browser a fost incheiat. Microsoft a incetat
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actualizarile si suportul pentru Internet Explorer 11, ultima versiune a browserului, integrand
functionalitatile sale In Microsoft Edge. Acesta din urma include un mod special ‘Internet
Explorer’ pentru site-urile care necesita compatibilitate cu IE. Utilizatorii sunt incurajati sa
treacd la Microsoft Edge pentru o experientd de navigare imbundtatita si mai sigura.

Netscape Navigator face parte dintr-un set de instrumente Internet numit Netscape
Communicator, dezvoltat de Netscape Communications Corporation. Unul dintre aceste
instrumente, Netscape Composer, permite editarea paginilor web. Netscape Navigator
functioneaza pe Windows, anumite versiuni de UNIX si pe Apple.

Aceastd diversitate de browsere reflectd varietatea de nevoi si preferinte ale
utilizatorilor de internet.

Primii pasi catre constructia unui site

Daca intentionezi s creezi o pagind web, primul pas este sa te adresezi unei companii
specializate, cunoscutd sub numele de furnizor de servicii internet (sau provider). Acesta detine
mai multe calculatoare de inalta performanta, denumite servere, si ofera urmatoarele:

Cel putin 10 MB Sspatiu de stocare pe harddisk-ul serverului;
O adresa de internet, cum ar fi: www.adresa_mea.ro.

In spatiul alocat, poti Incarca mai multe fisiere care includ cod HTML, precum si orice alte
tipuri de fisiere.

Definitie ( [1]):

Prin site se intelege ansamblul:

e spatiu hard;

e fisierele pe care le contine;

e adresa

Prin pagina se intelege continutul afisat al unui fisier HTML.

Definitie ( [1]):
Ansamblul regulilor care trebuiesc respectate pentru schimbul informatiilor de un anumit
tip se numeste protocol.

Daca dorim sa transferam fisiere catre server sau invers, de la server catre propriul
calculator se utilizeaza protocolul FTP (File Transfer Protocol).

Pentru a realize o pagini atractiva este bine sa se utilizeze un design adecvat. Tn acest
scop se pot utiliza limbajele:
e JavaScript,
PHP
Java (Applet)
Flash
etc.



JavaScript este un limbaj de programare care ruleaza in browserul utilizatorului,
permitand crearea de interactivitate in paginile web.

PHP, pe de alta parte, este un limbaj de programare server-side, ceea ce Tnseamna ca
este executat pe server Tnainte ca pagina web sa fie trimisa utilizatorului. Acest lucru il face
ideal pentru lucrul cu baze de date, cum ar fi MySQL, deoarece permite crearea de aplicatii
web dinamice.

MySQL este un sistem de gestionare a bazelor de date relationale, care este adesea
folosit impreuna cu PHP pentru a stoca si a prelua date pentru aplicatii web.

Este important de mentionat ca nu toti furnizorii de hosting oferd suport pentru PHP si
MySQL, asa ca este esential sa verificati aceste detalii inainte de a alege un furnizor de hosting.



I1. Principii de baza in design

Fiecare are capacitatea de a invata tehnicile credrii unei pagini web .Cu toate acestea,
crearea unei pagini web neestetice este, de asemenea, la indemana oricui. Majoritatea paginilor
web de calitate inferioard sunt rezultatul lipsei de cunostinte in privinta principiilor
fundamentale ale designului. Intelegerea conceptelor de “interfati” si “navigare” este esentiala
pentru a realiza un design atragdtor, dar necesitd si o anumita doza de reflectie si planificare.
Ideile pe care le folosim sunt simple si pot transforma rapid si usor paginile web obisnuite in
pagini cu un aspect mult mai profesionist. Existd patru principii de bazad care asigurd ca o
pagind web sa fie clard, ordonata si profesionista:

. alinierea;

. proximitatea;
. repetarea;

. contrastul.

Acestea sunt elementele fundamentale ale oricdrei lucrari, fie ca este afisata pe ecran sau in
alt mod.

Alinierea

Alinierea se refera la modul in care elementele unei pagini web sunt dispuse in raport
cu celelalte. Absenta alinierii este o problema majord atat pe paginile web, cat si pe cele
tiprite, dar pare a fi mai evidentd si mai daunatoare pe paginile web. Niciun element nu ar
trebui sa fie plasat aleatoriu pe pagina. Daca fiecare element are o conexiune vizuala cu un alt
element de pe pagind, se obtine un aspect curat, sofisticat si proaspat al paginii.

Regula de baza pentru alinierea elementelor la stdnga, dreapta sau centru este urmatoarea:

e Alegeti numai una dintre acestea. Se selecteazd o singura aliniere care
se aplica pe intreaga pagina;

e Daca optati sa aliniati textul de baza la stanga, nu centrati titlul;

e Daca o parte din text este aliniat la centru, atunci totul trebuie aliniat la
centru.

e Nucombinati diferite alinieri. Respectarea acestei singure reguli va schimba
radical aspectul paginilor.

Se pot realiza alinieri verticale, orizontale si centrale.

O aliniere centrala poate fi caracterizata ca fiind echilibrata, simetrica, calma si oficiala.
Daci aliniem o parte din text la stdnga, o parte la dreapta si o parte in centru, se poate crea o
senzatie de dezordine, transmitind o impresie de neprofesionalism.

Atunci cand aliniem textul si imaginile, este recomandat sa decalam textul de la marginea
stangd a paginii. Acest lucru poate preveni oboseala si distragerile cauzate de intalnirea
constantd cu marginea stdnga a paginii browserului atunci cand trecem la randul urmator.
Aceastd decalare a textului, cunoscuta si sub numele de “indentare”, poate fi realizata si de la
marginea dreaptd, prevenind astfel formarea de randuri de text lungi si dificil de citit.
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